SM i bride, tavlingsregler
(Antagna vid brddspelvinnernas arsmote den 20 februari 2008)

1. Allmant

SM spelas under tva dagar, l16rdag-sondag i borjan av december eller slutet av november i
Vasamuseets lokaler.

Tavlingsledningen, som utses av styrelsen for Bradspelssektionen inom Vasamuseets Vénner
har till uppgift att se till:

- att tdvlingen sker under trivsamma former dir de tdvlande kan kénna sig vilkomna

- att resultatet av tdvlingen blir, inom rimlighetens ram, rittvist
Tavlingsledningen har befogenhet att fatta de beslut som den anser nodvandiga, for att uppna
ovanstaende. Invandningar mot dessa beslut behandlas vid Briadspelssektionens
ndstkommande arsmote.

2. Spelupplagg (rekommendation)
2.1 Slutspel och kvalificering till detta

Vid tio deltagare eller fler i forsta dagens spel gar de étta bésta vidare till slutspel under
sondagen. Vid sex till nio deltagare gér fyra vidare till slutspel under sondagen och vid farre
an sex deltagare avgdrs SM 1 en “alla mot alla” tdvling, utan separat final, under l6rdagen.

Vid upp till fyra deltagare spelar varje spelare mot alla de dvriga i matcher om fem partier.
Vid fem deltagare eller fler spelar varje spelare fyra matcher om tre partier.

2.2 Lottning till lordagens spel

Vid jamnt antal spelare (nér total antalet spelare dr minst 8) lottas dessa 1 tva lika stora
grupper: A och B plus ett 16pande ordningsnummer. Varje spelare 1 grupp A kommer under
dagen att spela mot fyra spelare i grupp B (och omvént). Spelare i grupp A sitter kvar vid
borden medan spelare ur grupp B flyttar mellan varje match. Forsta matchen spelas mellan A
och B-spelare med samma ordningsnummer. Alltsé spelar forst A1 med B1 osv. For varje ny
match flyttar alla spelare B ett steg. Bl kommer andra matchen att spela mot A2 och dérefter
mot A3 och A4.

Vid ojdmnt antal spelare (nir totala antalet spelare &r minst 13) lottas spelarna i tva lika stora
grupper A och B, samt en grupp C om fem spelare. Spelupplédgget for grupp A och grupp B ér
detsamma som ovan medan spelare i C-gruppen spelar enligt ett schema dér alla méter alla.



2.3 Resultatberikning vid lordagens spel

Varje spelare for ett eget personligt protokoll dir de fyra matcher som spelas under dagen fors
in. Efter varje match godkénner spelaren sin motspelares protokoll genom att signera detta.
Tvéa protokoll fors alltsa for varje match. Podng for varje parti berdknas enligt Vasamuseets
Brédspelsvénners regler. Podngvirdena finns normalt angivna pa spelprotokollets baksida.

En match kan aldrig sluta med ett oavgjort resultat, inte ens nér bigge spelarna uppnatt lika
manga podng. Vid lika resultat rdknas den spelare som fatt hogst podng i ett enskilt parti som
vinnare.

Forutom matchvinster skall poiing, poangdifferens och vinstsiitt i varje parti noga
antecknas i protokollet. Detta kravs for uttagningen till sondagens slutspel (se nedan).

Efter sista matchen ldamnas protokollen till spelledningen. Om match ej ar fardigspelad 16.30
kan tavlingsledningen besluta om lottning av resultatet. Lottning for ospelat parti ger ett
resultat motsvarande hemspel, d.v.s. 1 poédng till den vinnande” parten.

Alla partier skall spelas och bokforas och alla protokoll skall limnas in, fiven av de
spelare som vet att de inte gir vidare. D4 matcherna dr dubbelt bokforda ger detta en
mojligt att reda ut eventuella otydligheter i protokollen.

Uttagning av spelare som gar till slutspel sker enligt foljande:

1. Spelarna rangordnas 1 forsta hand efter antal vunna matcher.

2. Vid behov rangordnas spelare med lika antal matchvinster efter
poangdifferensen, d v s vunna poiang minus forlorade poing. (Om
exempelvis tre spelare har fyra vinster och sju spelare tre vinster rangordnas
de sistndmnda sju sa att de framsta fem gér vidare)

3. Maste spelare med lika podngdifferens skiljas &t rangordnas dessa efter antal
vunna poang. (Exempelvis rangordnas en spelare med totalpodngen 20-16
fore en spelare med totalpodngen 19-15)

4. Maste ytterligare rangordning goras sker denna efter vinstsitt. Spelare med i
forsta hand flest sprangjanar, 1 andra hand flest janar, 1 tredje hand flest
vackra spel med munk, i fjirde hand flest vackra spel och i femte hand flest
hemspel med munk, rangordnas framst.

5. Kravs ytterligare rangordning avgor lotten.



2.4 Sondagens slutspel

Slutspel, nir atta deltagare har gétt vidare, sker i form av utslagstdvling med kvartsfinaler,
semifinaler och final. Dessa spelas i matcher om fem partier.

Vid fyra deltagare 1 slutspelet spelas semifinaler och final om fem partier vardera.

I bada ovanstéende fall spelas en match om tredje plats om tre partier. Denna match ar
kortare &n de 6vriga for att gora det mojligt for spelarna att f6lja finalens upplosning.

2.5 Sondagens trostturnering

I sondagens trostturnering kan de spelare delta, som spelat under 16rdagen men inte gatt
vidare till sondagens slutspel.

Nér upp till fem spelare deltar i trostturneringen spelar alla mot alla. Ingen final spelas utan
den spelare som erhéllit hogst poéng vinner.

Nir sex eller fler spelare deltar i trostturneringen spelas tre matcher om tre partier eller fem
matcher om tva partier. Matcherna om tva partier spelas nir udda antal spelare deltar och
syftet dr att minimera véntetider. Final om tre partier spelas mellan de tva spelare som natt
bist resultat.

Protokoll fors och signeras for varje match och resultatet fors efter varje match in 1 en tabell
som lagts fram av tdvlingsledningen. Dessutom ldggs protokollen pd av tdvlingsledningen
angiven plats, for att kunna sérskilja spelare som erhallit lika podng.

Vid lika poéng tillimpas i turordning, till dess spelarna rangordnats, utsetts foljande regler:

1. En spelare som vunnit fler matcher gar fore en spelare med farre vinster

2. En spelare som i sitt basta parti erhéllit fler poidng vinner dver en spelare som 1 sitt
bésta parti erhallit farre podng.

3. Regel 3 tilldimpas for aterstdende basta parti nir det bésta strukits, det nést bésta
strukits o.s.v. till dess det gér att sarskilja spelarna

4. Réicker inte 1 — 3 for att skilja spelarna tillimpas lottning



3. Ovrigt

3.1 Regler som giller vid SM

Som spelregler géller aktuella Spelregler for Bride faststdllda av Bradspelssektionen vid
Vasamuseéets Vinner.

Vid tévlingen tillimpas ocksa bilagda ordningsregler faststéllda 2003 — 02 — 26 av
Brédspelssektionen vid Vasamuseets Vénner.

Eftersom vi under SM liksom vid normalt onsdagsspel ér gister vid museet skall 6vriga
besokare samt museéts regler respekteras. Normalt far inte mat intagas annat &n i
matsdckshorna och restaurang men vi har speciellt tillstand att fa d4ta medhavd matsick. For
att inte stora dvriga museibesokare och de spelare som sitter i match bor detta goras diskret, i
forsta hand vid graddngerna (sittplatsldktaren), vid sidan om spelborden.

3.2 Domare

Tvister under spelet 16ses normalt 1 samforstand mellan de tva berdrda spelarna. I de fall s&
behovs, till exempel vid regeltolkning, tillkallas av tdvlingskommittén utsedd huvuddomare
som avgor fragan.

Nér huvuddomare och tivlingskommitté sjilva deltar 1 spelet skall det finnas ytterligare en
domare som kan avgora tvister i spel diar huvuddomaren sjilv dr inblandad.

Invéndningar mot domslut 1dmnas skriftligt till styrelsemedlem i bradspelssektionen och
behandlas vid sektionens nidstkommande arsmote.

3.3 Téarningar

Nér nagon spelare begért omfordelning av tarningar enligt punkt 7 i ordningsreglerna skall,
om endera av spelarna sd begir, fyra nya, av tdvlingsledningen angivna, tdrningar anvéndas.
De skall fordelas enligt principerna under den angina punkten 7.

3.4 Start och sluttider for tivling (rekommendation)

Tidpunkter anpassas till tider for muséets oppettider. Rekommenderad starttid ar 10.00 biagge
dagarna. Spelet skall vara avslutat och eventuell iordningstéllning gjord i god tid innan

museéts stangningstid.

For att ge utrymme for registrering pa 16rdagen kan informationen till spelarna ges 10.20 och
spelat startar sa snart det dr praktiskt mojligt.



Brist pa bridspel (rekommendation)

Om antalet spel inte riacker for de spelare som registrerat sig avgor i forsta hand ordningen av
inkomna forhandsanmaélningar och dérefter ordningen vid registrering vilka som kan beredas
plats. Spelare som medfor eget, av tdvlingsledningen godként, spel har automatiskt rétt till en
plats per medfort spel, for sig sjdlv eller annan spelare.



Bilaga: Av Bridspelssektionen vid Vasamuseets Vinner 2003 — 02 — 26 faststillda
ordningsregler

1. Spelarna har var sitt tirningspar.

2. Innan matchens forsta parti slér spelarna med varsin tirning. Den
spelare som slér ldgst (vid lika blir det omslag) véljer brickor och
borjar partiet genom att kasta sina bada tdrningar. Samma brickor
behalles hela matchen. Den spelare som har forlorat ett parti borjar i
nasta.

3.En spelare maste kasta sina tdrningar samtidigt och pa ett sddant
satt att de rullar 6ver brddet. Han skall kasta dem till hoger om
briadets mittkant, om en sddan finns. Om en av tirningarna, eller
bagge, landar ovanpa brickor eller lutande mot brickor eller
bradeskanten slas biagge tdrningarna om. Likasa om négon av
tarningarna landar utanfor bradet eller, om mittkant finns, utanfor
spelarens hogra spelhalva. Omslag fér ske forst nér tdrningarna har
stannat och motspelaren givit sitt samtycke.

4. En spelare skall med en hand flytta en bricka i taget. Vid allor kan
han dock flytta hela band pd en ging. Utslagna brickor far inte héllas i
handen utan méste placeras pa mittkanten eller mitt pa bradet.

5.En spelare har avslutat sitt flytt da han lyft sina tarningar fran
underlaget. I hindelse av felflytt har motspelaren rétt att krdva
andring dnda tills dess han slagit sjélv.

6. En spelare som slar tdrningarna nér det inte &r hans tur dr tvungen
att efter motspelarens val antingen lata kastet gélla eller sld om det.

7.En spelare har ritt att begira omférdelning av de fyra tirningarna
fore varje parti. I sa fall blandas tdrningarna varefter motspelaren
véljer den fOrsta tdrningen. Sen viljer de tva spelarna en tirning
vaxelvis.




8.God brédspelsetikett kriver att en spelare inte uttalar onskningar
om vad motspelaren ska sla och att han inte ohdmmat flyttar sina
brickor fram och tillbaka 6ver briadet for att undersoka nya positioner.
Tvértom bor han flytta sina brickor pa ett sadant sitt att det blir I4tt
for motspelaren att folja hans flytt. Det kan han t ex gora genom att i
vissa spelldgen med en handrorelse visa var hans bricka mellanlandar
eller genom att med ett finger markera var brickan stod frdn borjan.
Andra sétt kan vara att spelaren muntligt nimner tarningskastet i den
ordning han flyttar det eller att han rdknar fran ett till fyra nér han
flyttar allor.

9.Spelarna for ett gemensamt protokoll déir de efter varje parti fyller 1
sin egen poéng.

10.0m en match har slutforts till fel matchlangd har tévlingsledningen
ritt att avgdra utgangen.

11.Alla mekaniska/tekniska hjilpmedel ar forbjudna (t ex
oddstabeller, horlurar och mobiltelefoner).

12.Askédare méste iaktta tystnad under matcherna och fir inte ge
rad, papeka felflytt eller pad annat sitt kommentera spelet.

13.Lex Victor: I de fall vid en match omfattande ett givet antal partier
och nir minst en sprangjan behovs for matchvinst anses matchen
avgjord och de foljande partierna ldmnas ospelade eftersom
motspelaren kan l4gga ut blottor och maximalt forlora jan. Denna
regel giller givetvis ej vid matchspel till en given poéng eller

gruppspel.
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